Estimados, espero que descansaran harto.

Hay que hacer el poster para el 3 de marzo. Este se divide en:

1) origen y necesidad: Describa en este punto cuál es el propósito del

proyecto. Ignacio

2) objetivo: Describa claramente y en forma general los objetivos

planteados inicialmente en su proyecto, tratando de ser lo más conciso

posible en este aspecto. Cristian[listo]
3) funcionamiento: La principal idea que se debe resaltar en este

Punto es el funcionamiento del proyecto. sergio[listo]
4) detalles constructivos: El objetivo principal de este punto es

mostrar los detalles y características propias del proyecto tales como

detalles de materialidad, forma, partes de la máquina, detalle de

accesorios utilizados, instalación para el uso, etc. chileno
5) lugar de emplazamiento: El objetivo de este punto es detallar el

posible lugar en que se situará el proyecto o en qué lugar potencial

será utilizado, posibles clientes o usuarios finales, emplazamiento

geográfico, ciudad, empresa, campo, etc. gabriel[listo]
6) ventajas: El principal objetivo de este punto es que se enumere

todas las ventajas del proyecto en sí y en relación a posibles productos

similares ofrecidos en la actualidad, no haciendo referencia al nombre o marca, pero sí a las características correspondientes al dispositivo o

Servicio aludido. NoMito
Cristian Maureira:

Objetivo General

​-Investigar sistemas con arquitectura ARM para el desarrollo de micro

Computadores de bajo consumo energético. (Pensado en Situaciones extremas, donde no existe suministro energético estable tal como terremotos o blackouts)

​

Objetivos Específicos

​-Investigación de alternativas para la alimentación energética de placas

ARM.

-Crear un micro-sistema multimedia de bajo costo y consumo energético,

Basado en tecnologías ARM.

-Investigar la factibilidad de crear un micro-sistema completo para

“Situaciones de catástrofe”. [Creo que este es el punto más atrayente de la investigación de ARM.]
-Investigar la realización de "clúster" en sistemas embebidos.

-Crear documentación para desarrollo de proyectos futuros en esta

arquitectura.

Gabriel Zamora. Emplazamiento
"Dado el carácter tecnológico que presenta nuestra plataforma de 

desarrollo, el lugar de emplazamiento esta descrito por dos oportunidades.

El primero hace referencia netamente al área de investigación, en donde 

al referirse a una arquitectura que es de ultima tecnología, da pie para 

que mas estudiantes de las áreas técnicas de distintos centros 

educativos, puedan desarrollar conocimiento entorno a dicha plataforma, 

perfeccionamiento de ella o generación de nuevos proyectos, que van 

desde nuevas aplicaciones portátiles hasta la gestión eficiente de energía.

[La segunda oportunidad se presenta en el área comercial, debido a que la 

tendencia que presentan los dispositivos móviles actualmente, es a la 

reducción del uso de la energía y a la portabilidad, por lo que el 

contar con dicho conocimiento, permite tener la base tecnológica para el 

desarrollo de nuevos planes de negocio entorno a esta. Específicamente 

el ámbito portátil audiovisual, es el principal fuerte de este proyecto.][Gabriel]
[La segunda gran oportunidad que presenta el proyecto, es la posibilidad de generar dispositivos móviles de bajo consumo energético y gran portabilidad que puedan mantener su funcionamiento en situaciones de catástrofe.la oportunidad es el uso masivo y comercial de este tipo de dispositivos que pueden llegar a tener, y por lo tanto ser de gran ayuda para toda la comunidad en situaciones donde los suministros eléctricos no se encuentran estables o presentan fallas a nivel nacional. Lo anterior puede ser interesante para las empresas de telecomunicaciones presentes en chile.(katty)]
Sergio Morales. Funcionamiento
El [Proyecto](equipo??) "ARM UTFSM" busca crear las bases de un equipo de

investigación capaz de generar no solo conocimiento en torno a la arquitectura de dispositivos portatiles ARM, sino que también

 crear resultados concretos en forma de software para este tipo de

 procesadores, que en conjunto con placas tipo BeagleBoard brinden

 soluciones a problemas cotidianos manteniendo la portabilidad y

 el bajo consumo de recursos característicos de esta arquitectura.

 De esta manera el proyecto busca crear un completo centro

 multimedia de bolsillo que solo con conectando a una televisión

 moderna sea capaz de reproducir audio, imágenes y vídeo en

 calidad HD con soporte para listas de reproducción y subtítulos

 personalizados,[ además soportar servicios de internet inalámbricas para poder tener] interacción directa con la “Social Media”
 permitiendo compartir y utilizar en servicios como “Twitter” o “Facebook”.

[las actividades realizadas en el centro multimedia.][Sergio]
 De igual manera y haciendo uso de la misma placa BeagleBoard

 crear un sistema de detección de movimiento portátil, que con

 solo al conectarlo a una cámara web o IP sea capaz de detectar,

 capturar y notificar el movimiento visto por la cámara, aliviando

 así la saturación de ancho de banda generada por estos dispositivos, 

 problema  especialmente preocupantes en redes, como la de la UTFSM.

