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GOBIERNO DE CHILE
'MINISTERIO DE EDUCACION




CONCURSO DE PROYECTOS DE DESARROLLO INSTITUCIONAL 2008

LINEA DE EMPRENDIMIENTO ESTUDIANTIL

UNIVERSIDAD:   UNIVERSIDAD TÉCNICA FEDERICO SANTA MARÍA

NOMBRE PROYECTO: DÉCIMO ENCUENTRO LINUX

CARRERA (S) Y/O FACULTAD (ES) INGENIERÍA CIVIL INFORMÁTICA E INGENIERÍA CIVIL ELECTRÓNICA

RESPONSABLE DEL PROYECTO:

NOMBRE:


NOMBRE EQUIPO:


TELEFONO:
 FAX:


E-MAIL:


COMPROMISO INSTITUCIONAL:

EL RECTOR QUE SUSCRIBE PRESENTA ESTE PROYECTO COMPROMETIENDO A LA INSTITUCIÓN AL APOYO EN LA REALIZACIÓN DEL MISMO, EN EL EVENTO QUE RESULTE SELECCIONADO, DENTRO DE LOS PLAZOS DEFINIDOS

NOMBRE:


CARGO:


                    FECHA                                                              FIRMA 

INFORMACIÓN BÁSICA DEL PROYECTO

Presupuesto del Proyecto:



(monto en miles de pesos)

Financiamiento Propio –si existe-(1):    M$


Financiamiento Otras Instituciones (2): M$


                                                                                                          Indicar Fuente otra Institución

Financiamiento Solicitado al FDI (3):   M$ 5.302
                                Total Proyecto:       M$ 5.302
Antecedentes del Proyecto:

	Indique si se trata de una iniciativa ya efectuada anteriormente
	SI
	
	X
	
	NO
	
	

	
	
	
	
	
	
	
	

	Indique si se trata de una iniciativa ya financiada anteriormente por el FDI
	SI
	
	
	
	NO
	
	X


Clasificación por Área



Clasificación por Actividad

	1
	Deportes   
	
	
	1
	Evento Académico( congreso, seminarios, etc)
	
	X

	2
	Ciencia Tecnología o Desarrollo  Académico
	X
	
	2
	Evento Esparcimiento( campeonatos por ejemplo)
	
	

	3
	Emprendimiento Empresarial
	
	
	3
	Trabajo investigación
	
	

	4
	Trabajo Comunitario
	
	
	4
	Contacto con la Comunidad
	
	

	5
	Cultura
	
	
	5
	Construcción o Equipamiento
	
	

	6
	Promoción de la Ciudadanía y Participación
	
	
	6
	Otras( especificar)
	
	

	7
	Aprendizaje Servicio
	
	
	
	
	
	

	8
	Otras(especificar)
	
	
	
	
	
	


(1) Corresponde a los recursos propios que destinaría para financiar las actividades del proyecto, dentro del plazo que estipulan las Bases del F.D.I.. Incorporar sólo montos que se generan para la realización del proyecto.

(2) Corresponde a los recursos que destinarían otras instituciones o programas, para financiar las actividades del proyecto, dentro del plazo que estipulan las Bases del F.D.I.. Indique el nombre de la institución o programa (por ejemplo: Chiledeportes, Municipios, Donaciones de Privados, etc.).

(3) Corresponde al total de recursos solicitados al F.D.I.

La Clasificación por Área corresponde a la línea de trabajo.

La Clasificación por Actividad debe expresar la única o principal que se va financiar.

En ambos casos se debe señalar solo una.

RESUMEN DE PROYECTO:

Se debe describir en forma resumida el proyecto y sus fundamentos. Indique el objetivo general y los objetivos específicos (agregue hojas anexas si es necesario).


ACTIVIDADES A REALIZAR  PARA LOGRAR LOS OBJETIVOS PLANTEADOS:


RESULTADOS ESPERADOS:

Explicar en forma resumida los resultados esperados del proyecto y su efecto en el área de gestión correspondiente. Indique los resultados en términos cualitativos y cuantitativos, si es necesario use anexos.


IMPACTO DEL PROYECTO:

    Marque con una X, si el proyecto produce impacto

                                                                                  IMPACTO

	Impacto Docente o Académico
	A
	X

	Impacto Cultural
	B
	X

	Impacto En la Comunidad
	C
	X

	Impacto en el Sector Productivo
	D
	X

	Otro (especificar)
	E
	


Sobre aquellas categorías en que existe impacto, fundamente (si es necesario agregue anexo):


CUANTIFICACIÓN DEL IMPACTO DEL PROYECTO

De acuerdo a la clasificación de Impacto efectuada, cuantifique según la naturaleza del proyecto, las variables que mejor representen el grado de impacto que el proyecto significa para los estudiantes. Utilice principalmente indicadores de resultado. Ejemplo de indicadores que puede utilizar:

* Nº de soluciones/ número total de alumnos              * Investigaciones después proyecto / investigaciones antes proyecto

* Nº presentaciones o servicios / Nº total de beneficiarios    * Nº actividades/ Nº total de alumnos

* Otros que indiquen mejora en indicadores académicos, atención social,

	Indicador de impacto
	Valor indicador antes de realizar el proyecto (4)
	Valor estimado indicador después de realizar proyecto (4)



(4) Indique el valor del numerador, denominador y resultado.

(4) Indique el valor del numerador, denominador y resultado.

COSTOS DEL PROYECTO

En este formulario deberá expresarse, en miles de pesos, el costo del proyecto y financiamiento del proyecto. Considere solamente, los gastos e  inversiones originados por la ejecución del proyecto incluyendo, al menos, los siguientes grandes ítems.

	Item de costo
	Valor

Unitario M$
	Unidades

(5)
	Valor Total  

$
	Financiamiento $ (6)

	
	
	
	
	Institucional
	Otros
	F.D.I.

	1. INVERSIONES (1.1+1.2 +1.3 +1.4+1.5)
	
	
	
	
	
	0

	  1.1 Construcciones (1.1.1+1.1.2+1.1.3)
	
	
	
	
	
	0

	             1.1.1     Obra Gruesa
	
	
	
	
	
	

	             1.1.2.   Terminaciones
	
	
	
	
	
	

	             1.1.3    Ampliaciones
	
	
	
	
	
	

	  1.2  Máquinas y Equipos
	
	
	
	
	
	

	  1.3 Equipos Computación (1.3.1+1.3.2+1.3.3):
	
	
	
	
	
	0

	             1.3.1    Contadores
	
	
	
	
	
	

	             1.3.2     Impresoras
	
	
	
	
	
	

	             1.3.3     Software y Licencias
	
	
	
	
	
	

	  1.4  Mobiliario
	
	
	
	
	
	

	  1.5                                      (Otros especifique)
	
	
	
	
	
	

	2. MATERALES ENSEÑANZA (2.1+2.2+2.3)
	
	
	
	
	
	0

	  2.1  Material Bibliográfico       
	
	
	
	
	
	

	  2.2  Material Audiovisual
	
	
	
	
	
	

	  2.3                                      (Otros especifique)
	
	
	
	
	
	

	3. MATERIALES COMPUTACIÓN (3.1+3.2)
	
	
	
	
	
	0

	  3.1  Resmas
	7
	20
	140.000
	
	
	140.000

	  3.2  Toner
	47
	5
	235.000
	
	
	235.000

	4. INSUMOS  Y MANTENCIÓN
	
	
	
	
	
	0

	Identificadores
	1
	1580
	1.580.000
	
	
	1.580.000

	5. GATOS OPERATIVOS (5.1+5.2+5.3)
	
	
	
	
	
	0

	   5.1 Movilización
	500
	4
	2.000.000
	
	
	2.000.000

	   5.2  Almuerzos
	2.5
	65
	487.000
	
	
	487.000

	   5.3  Arriendo Vehiculo (Camioneta)
	70
	2
	560.000
	
	
	560.000

	   5.4  Arriendo Vehiculo (Camión)
	150
	2
	300.000
	
	
	300.000

	
	
	
	
	
	
	

	Total
	
	
	
	
	
	5.302.000


	SUMA TOTAL

ITEMS 1+2 $

FINANCIAMENTO FDI
	0
	SUMA TOTAL

ITEMS 3+4+5 $

FINANCIAMENTO FDI
	5.302.000


SI ES NECESARIO, ADJUNTE PLANILLA DETALLADA, CON EL MISMO FORMATO, DESAGREGANDO LOS DISTINTOS ITEMES DE COSTO.

(Construcciones, máquinas, equipos, mobiliario, materiales, insumos, manutención, remuneraciones, etc., según tipo proyecto)

(5)  Considere las unidades de acuerdo al tipo de proyecto, por ejemplo: metros cuadrados si son construcciones, cantidad si se refiere a equipos, meses si se contratarán académicos, etc.

(6)  Financiamiento institucional se refiere al monto de recursos que aportarían otras entidades u organismos al proyecto. Financiamiento F.D.I. corresponde al monto solicitado al Fondo de Desarrollo Institucional.
La Décima versión del Encuentro Linux, tiene como finalidad reunir a diversas áreas de desarrollo profesional, a compartir experiencias tanto en campos empresariales como estudiantiles. Se propone la realización de un congreso que sea una oportunidad para el asistente, quien puede dialogar con sus pares, expositores y demás invitados.  





Dado que Chile es un país en potencial desarrollo, éste se ha visto impulsado por iniciativas, que a nivel empresarial, han optado por software de código libre, siendo atractivo para las PyMES, mayormente.  Es dado este punto, que el Décimo Encuentro Linux, reúne diversos puntos de vista, que ven potenciada sus actividades, por  medio del desarrollo de éstas en diversas instancias; actividades de carácter técnico, filosófico y recreativo, como por ejemplo mesas redondas, code-fest, concursos, tutoriales, rondas de discusión y BoF (Birds of a Feather, reuniones más extensas de interesados en un tema sin agenda previa).





Es además un congreso de carácter internacional, dado que se traerán expositores extranjeros, sin excluir la participación de grupos de usuarios de países del cono sur, como Brasil, Argentina, Perú y Bolivia. Serán invitados diferentes grupos organizados, con el fin de crear instancias donde puedan mostrar sus experiencias, proyectos e intereses, y puedan captar nuevos adeptos.  También se llevará a cabo un llamado especial a participantes activos de proyectos mayores (núcleo Linux, Debian, Gnome, BSD, entre otros) para que compartan sus experiencias y cuenten al público presente como transformarse de un simple usuario, en un activo participante en las diversas áreas, que presenta el código libre.





El Décimo Encuentro Linux, tendrá como base tres track de exposiciones, además de un track de tutoriales y experiencias prácticas, y actividades libres durante casi toda la duración del evento.  Con ello se abrirán espacios de interacción informal, donde todos los asistentes puedan compartir, por ejemplo: lugares abiertos con mesas y sillas, con conexión eléctrica y red Wi-Fi, realizando actividades diseñadas para interactuar entre si los invitados, asistentes y expositores.





De este modo, la Organización del Décimo Encuentro Linux, pretende poner a disposición de todo público nacional e internacional, un evento de carácter multidisciplinario en las diversas áreas de desarrollo del Código Libre, asegurando la calidad del evento en todo momento. 














































































































































































































Las actividades a realizar para lograr los objetivos propuestos son:





1.- Actividades de carácter técnico: En las cuales los expositores, detallarán herramientas de uso actual o bien avances, desarrollados en los temas abordados, con el fin de presentar a los asistentes, un estado del arte, en la materia en estudio, generando ello ciclos de preguntas, en el cual el beneficiado directo, en este caso estudiantes y académicos, podrán presentar sus inquietudes, frente a los temas planteados en dichas actividades. 


2.- Actividades más bien Filosóficas: Establecer instancias de comunicación entre los diversos focos de interés, tanto a nivel academico como empresarial, generando espacios de heteregoneidad intelectual, en las cuales aquellos que recién se aventuran a estos nuevos mundos del saber, logren encontrar instancias de asimilación de nuevos conocimientos.





3.- Actividades Recreativas: En las cuales podemos mencionar  como por ejemplo mesas redondas, code-fest, concursos, tutoriales, rondas de discusión y BoF (Birds of a Feather, reuniones más extensas de interesados en un tema sin agenda previa).








El Décimo Encuentro Linux, busca consolidarse como un gran evento internacional, consiguiendo la visita de expositores de renombre mundial, con profundo conocimiento en el desarrollo de este sistema, destacando además una fuerte orientación empresarial, mostrando las bondades de migrar sistemas a esta poderosa plataforma. 


Es además un evento que se ha realizado, ya desde el año 2000, en diversos puntos del pais, y es por ello que éste, encuentro desea ser uno de los eventos más importantes en el área de innovación tecnológica.


Se espera que el público presente al evento, sea de una gran diversidad, abarcando desde estudiantes de Liceos, Intituciones técnicas y Universitarias. Además de la asistencia de público en general, que desee adquirir conocimientos en las nuevas Tecnologias de la Información, que actualmente se encuentran en desarrollo.   


A nvel país, se espera beneficiar a aquellas áreas del desarrollo productivo, que no cuenten con un gran capital destinado a las tecnologías de la Información, que de una forma u otra, son cada vez más, parte escencial del desarrollo de una empresa. 





Los Docentes y académicos asistentes a este evento, encontraran instacias de conversación, en las cuales podrán discutir y comentar de las áreas de su interés con los expositores presentes en el evento.





El Impacto Cultural, es un importante indicador de como los temas tratados pueden atraer la atención del público presente en el evento.  Las actividades desarrolladas, durante el transcurso de todo el congreso, pretenden generar un gran cambio cultural, el cual promueva el uso de software de código libre, con ello ayudando a generar conciencia a nivel de comunidad, de actividades que atentan a la propiedad intelectual, en los casos que no se hace uso de software de código libre.


 


Impacto en la Comunidad: Tal como se planteo anteriormente, ayuda a generar conciencia; aportando nuevas herramientas a su conocimiento.





Impacto en el Sector Productivo: A nivel de las PyMES asistentes al evento, estas pueden encontrar, en el congreso soluciones a diversos problemas, presentes en sus áreas productivas.














