
MOOC
INTRODUCCIÓN

DIGITAL INTERACTIVA
A LA TELEVISIÓN

Duración

5
Semanas

1
Semana de
inducción

4
Semanas de
contenido

Herramientas de comunicación

Objetivo

Impartir  conocimientos básicos de la 
televisión digital  y las habilidades 
necesarias para diseñar y desarrollar 
aplicaciones interactivas en base a 
Ginga-NCL a través del entorno de 
desarrollo Eclipse.

Contenidos Semanales

20%

Recursos de
aprendizajeVídeos

80%

Dinámica de evaluación

Autoevaluación
automatizada

Actividades Prácticas
evaluación por pares

4 5

+ 2 sesiones en vivo

+ Proyecto final
(Desarrollo de aplicaciones para televisión digital interactiva)

FOROS, REDES SOCIALES
Y VÍDEO CONFERENCIAS

Metodología

1
Inducción a la

plataforma 

2
Televisión Digital
Terrestre ISDB-Tb

3
Diseño de Aplicaciones 
Interactivas en base a 

Ginga-NCL

Propiedades de los 
elementos multimedia 

y enlaces

Configuración de
opciones avanzadas
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reconocido por su 
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de la televisión digital 
interactiva
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